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11 Debugowanie, gdb

Niniejsze ¢wiczenia polegaja przede wszystkim na znajdowaniu btedéw z wykorzystaniem
gdb. Poniewaz przyktady sa stosunkowo proste, wprawne oko programisty jest wstanie
wskaza¢ bledy bez uzycia takiego narzedzia — niemniej prosze by uzyé debuggera, gdyz
on jest przedmiotem tych ¢wiczen, a nie sam jezyk C.

Sciagnij plik http://srodowisko.tcs.uj.edu.pl/files/11-debuggery.zip.

Cwiczenie 1. Plik: 11power.c. Program wylicza wartosé¢ 2% za pomoca rekurencyjnej
funkcji potegujacej power

% Odpowiednio skompiluj i uruchom program w $rodowisku gdb.

* Przesledz krok po kroku dziatanie funkcji power.

*x Wywolujac komende step zbyt wiele razy mozna wyladowa¢ wewnatrz funkcji printf.
Nie chcemy wykonywaé¢ kodu krok po kroku nie majac dostepu do zrodet. Jak zatem
wyjs¢ z funkeji printf ale tak by nic wiecej sie nie wydarzyto, np. by program sie nie
zakonczyt?

* Bez modyfikacji programu wylicz za pomoca power warto$é¢ 315.

« Jaka jest zawartosé¢ stosu gdy power wywolane jest z debuggera?

* Uruchom program jeszcze raz. Jaka jest zawartos¢ stosu gdy zwracana jest wartosé 1
z funkcji power? Jakie sa wtedy zmienne lokalne we wszystkich wywotaniach power?

Cwiczenie 2. Plik: 11gsort.c. Program wezytuje liczbe n a nastepnie n liczb, ktore
ma posortowaé¢ za pomoca recznie zaimplementowanego algorytmu quicksort. Niestety
implementacja zawiera btad i program konczy dziatlanie komunikatem Segmentation
fault.

Za pomoca gdb wskaz dokladniej co prowadzi do takiego komunikatu. Nastepnie, prze-
gladajac zmienne i stos, wskaz gdzie znajduje sie blad.

Cwiczenie 3. Plik: 11dbg.c. Program ma za zadanie wezyta¢ do 10 argumentoéw i je
zsumowac. Niestety, tak jak jest napisany, zawiera on wiele bledow. W szczegdlnosci, gdy
zostanie uruchomiony, pojawia si¢ komunikat: stack smashing detected sugerujacy, ze
kluczowe fragmenty stosu zostaly nadpisane.

Wykorzystujac valgrind sprawdz zachowanie odnosnie pamieci. Skorzystaj z gdb wskaz
i napraw btedy.

Cwiczenie 4. Wykonaj wybrane zadanie z uzyciem graficznego debuggera, np. KDbg lub
Nemiver.
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