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6 Vim*

Jednym z najbardziej popularnych edytoréw konsolowych jest vim. Nie jest to intuicyjny
edytor, ale posiada wiele narzedzi do pracy z tekstem. Nie bez powodu jest on czesto
wykorzystywany przez programistéw i administratorow.

Vim pracuje w pieciu trybach, ktére mozna tatwo przetaczaé:

* Tryb normalny (normal mode) — vim wykonuje polecenia przypisane do pojedyn-
czych klawiszy.

« Tryb edycji (insert mode) — tryb wpisywania nowego tekstu do pliku. Jedynie kilka
klawiszy ma specjalne znaczenie.

* Tryb wizualny (visual mode) — tryb pozwalajacy zaznaczy¢ fragmenty tekstu i wy-
konywania operacji na nim.

* Tryb wiersza polecent (command-line mode) — Podobnie jak polecenia powloki, wy-
razenia te moga by¢ bardzo specyficzne i skomplikowane.

x Tryb ex (ex-mode) — Tryb wykonywania skryptow

Podstawy

Zanim wyjasnimy w szczegbdtach jak nawigowaé i edytowaé otwarty juz plik, wyjasnijmy
wpierw jak plik otworzyé¢ i zamknaé¢. Bez tych podsdtawowych operacji nie bedziemy
wstanie zrobié¢ nic pozytecznego.

Najprosciej otworzy¢ plik, podajac jego nazwe jako argument to vim, np.
$ vim plik.txt

Jesli jednak wywotalidmy vim bez argumentéw, mozna otworzy¢ plik poprzez wbudowany
wiersz polecen, wpisujac
:e <nazwa>

Dwukropek na poczatku jest istotny i poprzedza on kazda komende w vimie.

W zapisuje pliku na dysku

:q zamyka program

wq zapisuje i zamyka program

:q! zamyka program, nie zapisujac zadnych zmian

:sav <nazwa> zapisuje plik pod nowa nazwa <nazwa>

Wprowadzanie tekstu

Domyslnie vim uruchamia sie w trybie normalnym. Gdy otworzymy nowy plik, nie mozemy
od razu wpisywa¢ do niego nowego tekstu, bo kazda litera ma swoje specjalne znaczenie.
Do trybu edycji mozemy przej$é¢ naciskajac jeden z klawiszy:
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i (insert) — przechodzi do trybu edycji w miejscu potozenia kursora

a (append) — przechodzi do trybu edycji na kolejnej pozycji za kursorem
I — przechodzi do trybu edycji na poczatku aktualnej linii

A — przechodzi do trybu edycji na koricu aktualnej linii

R (replace) — wtacza tryb edycji z nadpisywaniem. Kazdy nowy znak zastepuje ist-
niejacy, znajdujacy sie pod kursorem.

s (substitute) — usuwa pojedynczy znak i przechodzi do trybu edycji

S — usuwa calg lini¢ i przechodzi do trybu edycji

o — tworzy pusta linie pod aktualng linig i przechodzi do trybu edycji,

0 — tworzy pusta linie nad aktualna linig i przechodzi do trybu edycji,

C — usuwa linie od aktualnej pozycji kursora i przechodzi do trybu edycji

* X X X *x

* K K X X

Jak widaé, na wiele sposob6éw mozemy zaczaé cos pisa¢. Najwazniejsza operacja to i, zas
pozostate zachowania mozna uzyskac tez w inny sposéb, poprzez sekwencje komend. Z cza-
sem jednak, nabierajac wprawy i ¢wiczac, te dodatkowe opcje moga znacznie przyspieszy¢
prace.

Bedac w trybie edycji, kazdy zwykly klawisz (litera, cyfra, znaki interpunkcyjne, etc.)
powoduja dodanie odpowiedniego znaku do pliku. Aby opusci¢ tryb edycji i powrdcié
do normalnego wystarczy nacisna¢ ESC. Mozna tez nacisngc Ctrl+0 by wykonaé jedna
operacje w trybie normalnym. Po jej wykonaniu, vim powraca do trybu edycji.

Nawigowanie

Vim dysponuje szeroka gama $rodkéw pozwalajacych na przesuwanie sie po tekscie. Na-
turalnie, najprostrza metoda, dostepna w trybie normalnym i edycji, sa strzatki, ktore
przesuwaja kursor o jedno pole w dowolnym kierunku. W trybie normalnym mozna jed-
nak poruszac sie szybciej:

k, 1 przesuwa kursor do linii powyzej
i, 4 przesuwa kursor do linii ponizej
h, + przesuwa kursor o jedna pozycje w lewo
B
b
lV iV Y Y iV Y
int foo(){return bar;}
A Tk AA AA A Tk A A
w
AW
e
E

Strona 2/8



Srodowisko programisty A=

6. Vim* HEORETICAL
S

Semestr zimowy 2018/2019 QTE%T(‘FE

Jagiellonian University

1, — przesuwa kursor o jedna pozycje w prawo

$ przesuwa kursor na koniec linii.

0 przesuwa kursor na poczatek linii.

- przesuwa kursor do pierwszego nie-biatlego znaku w linii. Biate znaki to
niedrukowane elementy, takie jak spacja, tabulator czy nowa linia.

e przesuwa kursor na koniec stowa. Separatorem stéw traktowane sg zaré6wno
znaki biate jak i znaki interpunkcyjne. Jesli kursor juz jest na takim koncu,
to przechodzi dalej, na koniec kolejnego stowa.

E przesuwa kursor na koniec stowa, traktujac jedynie biate znaki jako sepa-
ratory.

w, W przesuwa kursor na poczatek nastepnego stowa, traktujac separatory jak
poOwYyZej

b, B przesuwa kursor na poczatek aktualnego stowa. Jesli kursor jest juz na
poczatku, przechodzi do poprzedniego stowa.

) przesuwa kursor na poczatek kolejnego zdania. Zdania to ciag znakéw za-
konczony kropka i znakiem biatym. Za koniec zdania przyjmuje sie tez jedna
pusta linie, nawet jak poprzedzajacy go tekst nie konczy sie kropka.

( przesuwa kursor na poczatek aktualnego zdania. Jesli juz jest na poczatku,
to przechodzi do poprzedniego.

} przesuwa kursor na poczatek kolejnego paragrafu, tj. kolejnej pustej linii
lub pierwszego znaku pliku.

{ przesuwa kursor na poczatek aktualnego paragrafu, tj. poprzedniej puste;
linii lub ostatniego znaku pliku.

A przesuwa kursor do pasujacego nawiasowania. Dziata takze z komentarzami
w jezyku C /* */. Ignorowane sa nawiasy zawarte w cudzystowiu.

1} przesuwa kursor do zamkniecia aktualnego bloku {...}.

[{ przesuwa kursor do poczatku aktualnego bloku {...}.

D przesuwa kursor do zamkniecia aktualnego bloku (...).

[( przesuwa kursor do poczatku aktualnego bloku (...).

g_ przesuwa kursor do ostatniego nie biatego znaku w linii

gg przesuwa kursor do pierwszej linii

I przesuwa kursor do pierwszej kolumny

G przesuwa kursor do ostatniej linii

£ przesuwa kursor do nastepnego wystapienia znaku C' w aktualnej linii

FC przesuwa kursor wstecz do poprzedniego wystapienia znaku C' w aktualnej
linii

tC przesuwa kursor do znaku poprzedzajacego nastepne wystapienie znaku C
w aktualnej linii

TC przesuwa kursor wstecz do znaku nastepujacego po znaku C' w aktualnej
linii

/wzorzec szuka wzorca w czesci tekstu po aktualnej pozycji kursora

?wzorzec szuka wzorca w czesci tekstu przed aktualna pozycja kursora

n powtorne szukanie "do przodu"
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N powtorne szukanie "do tytu"

Prawie wszystkie komendy przedstawione powyzej (takze strzatki) moga zosta¢ poprze-
dzone liczba. Taka liczba N oznacza powtorzenie operacji N razy. Tak wiec 3w przejdzie
3 stowa do przodu, a 10} — 10 linii w dot.

W niektorych przypadkach liczba zmienia nieco znaczenie komendy. Np:

N$ przechodzi do konca N-tej linii ponizej. Wielokrotne nacisniecie $ nie daje ta-

kiego efektu.

przechodzi do ostatniego nie-bialego znaku N-tej linii ponizej. Wielokrotne wpi-

sanie g_ nie daje takiego efektu.

NV przechodzi do N% pliku. Np 50% umiesci kursor w potowie pliku.

Ngg  przechodzi do N-tej linii w pliku.

N przechodzi do N-tej kolumny. Powtarzanie samego | nie daje takiego efektu.

NtC' przechodzi do znaku poprzedzajacego N-te wystapienie znaku C' w danej linii,
liczac od aktualnej pozycji kursora. Powtarzanie samego tC' nie daje takiego
efektu.

Ng

Tak szeroki zestaw narzedzi czesto pozwala na dotarcie do wybranego miejsca w pliku
przy niewielkiej ilosci operacji. Szczegolnie gdy korygujemy kod programu, operacje ktore
pozwalaja np. przej$é¢ na poczatek czy koniec nazwy zmiennej bywaja bardzo pomocne.

Pracujac z wickszym kodem zZrodlowym, zdarza sie, ze musimy na moment przejsé¢ do
innego miejsca w pliku (np. sprawdzi¢ definicje struktury), by potem powrdci¢ w to sa-
mo miejsce. W takich sytuacjach mozna sobie pomoc stosujac zaktadki (bookmarki), w
nomenklaturze vim zwane po prostu mark.

mC' ustala zakladke C' w danym pliku na aktualnej pozycji kursora. C' moze byé¢ dowol-
ng literg. Male litery przydzielane sa kazdemu pliku z osobna. Duze litery maja zasieg
globalny, posrod wszystkich plikow otwartych w vimie. Zaktadki sa zapamietywane przez
vim pomiedzy sesjami — zamkniecie i ponowne otwarcie programu zachowuje zapisane
zaktadki.

¢ przeskakuje do linii w ktorej zostala zapisana zaktadka C. Jesli C jest
duzg litera, zostanie otwarty plik w ktorym zapisano zaktadke.

‘«C przeskakuje do doktadnej pozycji w ktorej zostata zapisana zaktadka
C.

:marks wypisuje wszystkie zapisane zaktadki

przeskakuje do miejsca ostatniej zmiany w aktualnym pliku

en przeskakuje do miejsca ostatniej pozycji kursora w chwili gdy plik byt
poprzednio zamkniety

‘0 przeskakuje do ostatniego otwartego pliku

przeskakuje do poprzedniej pozycji kursora przed skokiem
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?? przeskakuje do poprzedniej linii w ktérej byt kursor przed skokiem

:delmarks C... usuwa wszystkie wymienione zaktadki.

:delmarks! usuwa wszystkie zaktadki przypisane do matych liter, dla aktualnego
pliku.

Modyfikowanie fragmentow

Czasami co$ trzeba zrobi¢ z fragmentem tekstu: skopiowaé, usunaé, skorygowaé wciecia,
itd.

y rozpoczyna yankowanie! (kopiowanie)

d rozpoczyna usuwanie/wycinanie

c rozpoczyna usuwanie/wycinanie, ale po wykonanej operacji przechodzi do trybu
edycji

= koryguje wciecia wierszy

Po wybraniu funkcji, dokonujemy dowolna operacje nawigujgca sposrod tych wymienio-
nych wczesniej. Po wykonaniu F<ruch>, funkcja reprezentowana przez znak F' zostanie
zaaplikowana do fragmentu tekstu nad ktérym kursor wykonal swoj <ruch>. Przesuniecia
ktore z zalozenia operuja na liniach aplikuja funkcje do catych wierszy. Pozostate aplikuja
funkcje doktadnie do znakéw nad ktorymi kursor sie przesunal.

Dla przyktadu:

dl usuwa dwie linie: aktualna i po niej nastepujaca.
d20] usuwa 21 linii.
ds usuwa wszystkie znaki od aktualnej pozycji kursora do korica linii. Znak korica

linii pozostaje nienaruszony.
dfC'  usuwa wszystkie znaki az do wystapienia znaku C' (wtacznie)
’ad’b usuwa wszystkie linie pomiedzy zaktadka a i b.

Ponadto, dla kazdej funkcji reprezentowanej przez F istnieje kilka kombinacji specjalnych,
takich jak:

FF aplikuje F' do aktualnej linii, wraz ze znakiem konca linii
Fiw aplikuje F' do aktualnego stowa, bez bialych znakow
Faw aplikuje F' do aktualnego stowa, wraz z wszystkimi bialtymi znakami je otacza-

jacymi

Czasami jednak ciezko wybra¢ jednym ruchem calty fragment do ktorego chcielibysmy
zaaplikowaé¢ danag funkcje. W takiej sytuacji, najwygodniejszg, a zarazem najbardziej jed-
noznaczng metoda jest uzycie trybu wizualnego, uruchamianego poprzez v. W tym trybie

lang. yank — dostownie mozna przettumaczyé jako szarpniecie
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vim podswietla caly tekst od miejsca rozpoczecia, do aktualnej pozycji kursora. Mozemy
wykonaé¢ dowolng liczbe ruchéow by doktadnie wybra¢ fragment nas interesujacy. Na kori-
cu, gdy jestedmy gotowi, naciskamy klawisz F' odpowiadajacy interesujacej nas funkcji.
Spowoduje to zaaplikowanie F' do zaznaczonego fragmentu i powrét do trybu normalnego.

Ponadto V pozwala wejs¢ w tryb wizualny ktory zaznacza tylko pelne linie.

Operacje yankowania i usuwania zapamietuja wybrany fragment w specjalnym buforze
tekstu. Tekst z bufora mozna wklei¢ w dowolna inna pozycje w tekscie.

P wkleja zawartosé bufora przed aktualna pozycje kursora. Znak na ktéorym aktualnie
znajduje sie kursor bedzie bezposrednio po wklejonym tekscie.

p wkleja zawarto$¢ bufora po aktualnej pozycji kursora. Znak na ktérym aktualnie
znajduje sie kursor bedzie bezposrednio przed wklejonym tekstem.

Tak jak z innymi komendami, P mozna poprzedzi¢ numerem, co spowoduje wielokrotne
wklejenie bufora.

Drobna korekta

Vim posiada kilka drobnych narzedzi utatwiajacych dokonywanie korekt w istniejacym
juz tekscie:

rC zamienia znak pod kursorem na C.

X natychmiast usuwa pojedynczy znak pod kursorem (poprzedzony liczba, usuwa
wiele znakow). Podobnie jak przy funkeji d, usuniety tekst zapisany jest w buforze.
powtarza ostatnia dokonang zmiane w tekscie pod aktualna pozycja kursora.
Zmiang moze by¢ nowy tekst wprowadzony w trybie edycji, ale tez dowolna inna
komenda z wymienionych powyzej, ktéra zmieniata tresé¢ pliku. Przydatne gdy
taka sama korekta musi byé¢ wprowadzona w kilku miejscach.

c (change) usuwa tekst w taki sam sposob jak d, ale ponadto przechodzi do trybu
edycji, pozwalajac uzytkownikowi na wprowadzenie nowej tresci.

Czasami zdarza sie, ze przez pomytke wykonaliSmy inna operacje niz zamierzalismy. Wte-
dy bardzo przydatnym jest mozliwosé cofniecia ostatniej operacji.

u cofa ostatnig operacje. Kolejne komendy u przechodza dalej wstecz.
Ctrl+R przechodzi w przod w czasie, przywracajac operacje cofniete za pomocg u.

Praca z kodem zZr6dlowym

Vim jest szczegodlnie przygotowany do pracy z kodem Zrodtowym. Wiele jezykow wspie-
ranych jest poprzez kolorowanie sktadni i automatyczne wcinanie linii.
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Jezyk rozpoznawany jest na podstawie rozszezenia pliku; czasami na podstawie calej na-
zwy (e.g. Makefile). Liste wszystkich rozpoznawanych jezykéw mozna na komputerach
TCSu znalezé pod:

* /usr/share/vim/vim74/indent — reguly wcinania
* /usr/share/vim/vim74/syntax — reguly kolorowania

Jak mozna zauwazy¢ lista jest bardzo pokazna. Gdyby jednak brakowato jakiegos jezyka,
badz uzytkownik pragnat zmieni¢ lub wzbogaci¢ istniejace juz rozwiagzania, odpowiednie
pliki i katalogi nalezy tworzy¢ w katalogu domowym, pod: /.vim . Nie bedziemy jednak
tutaj omawia¢ tak zaawansowanych zagadnien.

Reguly kolorowania automatycznie dostosowuja sie do tego co uzytkownik napisat. Reguty
wcinania aplikowane sa jedynie do aktualnej edytowanej linii. Gdy np. zaczniemy pisaé¢ w
jezyku C:

if (n%i==0)

i przejdziemy do nastepnej linii, vim automatycznie wetnie nowg linie o 4 kolumny glebiej
niz linia z if-em. Nasz kursor od razu pojawi sie na pozycji oznaczonej l. Co wiecej, jesli
bedziemy pisa¢ dalej, wszystkie kolejne linie beda tak wciete (albo nawet bardziej), az
napiszemy znak ;

Edytor automatycznie wcina tylko aktualng linie. Wszystkie wczesniejsze i pdzniejsze linie
pozostaja nienaruszone. Takie zachowanie zapobiega niechcianym zmianom gdy wpisuje-
my nowy fragment kodu gdzie§ w $rodku pliku. Czasami jednak zdaza sie, ze w wyniku
zmian nalezy skorygowaé wciecia w jakim$ fragmencie kodu. Do tego stuzy funkcja =,
ktoéra juz wspomnieliSmy wczesniej mowiac o modyfikowaniu fragmentéow tekstu.

Tak wiec na przyktad == skoryguje wciecie linii w ktorej znajduje sie kursor. Operacja
ta zostanie zrobiona wzgledem weciecia linii poprzedzajacej. Jesli i ta powyzej jest wcieta
niepoprawnie, to trzeba = zaaplikowa¢ do niej wcze$niej. Najwygodniej przejsé¢ kursorem
na poczatek zmian, i zaaplikowa¢ = od goéry, np. wykonujaé¢ jakis daleki skok, lub przy
pomocy trybu wizualnego.

Grep w edytorze Vim

W naszym ulubiony edytorze vim mozemy uzywaé polecenia :grep w trybie normalnym.
Uwaga: vim ma swoj wlasny styl wyrazen regularnych, ktory nie jest ani BRE ani PCRE!

Wyrazenia regularne moga pojawiaé si¢ tez przy wyszukiwania (/) i podmienianiu (:s).

Poza tym jest wbudowana komenda:

:vim[grep] ['] /{pattern}/[g] [j] {file} ...,
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ktora szuka wzorca {pattern} w plikach {file}. ...

Uzycie flagi g pozwala na zwrocenie wiecej niz jednego dopasowania w linii. Jesli nie uzy-
jemy flagi j skaczemy do pierwszego wystapienia wzorca pattern. Mozemy znalezé tylko
pierwsze k wystapien jesli poprzedzimy komende liczbg k. W nastepujacym przyktadzie
znajdujemy tylko pierwsze wystapienie.

:1vim[grep] ['] /{pattern}/[g] [j] {file} ...

Jesli uzyjemy [!], to wszystkie zmianny w aktualnie modyfikowanym buforze (pliku)
zostang porzucone.

Komenda :s w edytorze vim

: [range] s [ubstitute] /{pattern}/{string}/[flags] [count]

Dla kazdej linii w zawezeniu: {range} polecenie :s[ubstitute] zastepuje {pattern}
przez {string}. Zasieg mozna definiowa¢ tak, jak w sedzie. Mozna poda¢ pojedyncza
linie, albo przedziat linii. Czesto uzywany jest skrot dla 1,$ to %. Poza tym mozna uzywaé
bookmarkéw: ’c lub ’C w definiowaniu zawezenia.

W przypadku kiedy podany jest [count] zastepowanie nastepuje w [count] liniach,
liczac od korica zawezenia. Przykladowa flaga w flags jest g, ktora podobnie, jak w
sedzie pozwala na zastepowanie wszystkich wystapien w rozpatrywanej linii. Wiecej o
poleceniu mozna dowiedzie¢ sie uzywajac vim-owskiej komendy: :help.
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